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Darstellung aller förderfähigen Projekte im ESF+

Projekt-
nummer Kurzbezeichnung Handlungsfeld VG/EG Invest.  Ʃ

€
Förderbetrag

€ 
Förderbetrag
auflaufend €

Budget
€

Finale 
Punkte

Bestätigt 
Ja/Nein

B16 Kunstwerkstatt Güssefeld privat Lebendige Orte Kalbe 19.754 9.877* 32

B01 Personalstelle Künstlerstadt Kalbe e.V. Lebendige Orte Kalbe 111.720* 100.000* 23

D02 Gut Priemern - Eine Tafel mit Zukunft Lebendige Orte Priemern 79.267 71.340 22

Summe 181.217 269.984
*Leichte Anpassung der Zahlen im Rahmen der Antragsüberprüfung
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Darstellung aller förderfähigen Projekte im EFRE
Projekt-
nummer Kurzbezeichnung Handlungsfeld VG/EG Invest.  Ʃ

€
Förderbetrag

€ 
Förderbetrag
auflaufend €

Budget
€

Finale 
Punkte

Bestätig
t 

Ja/Nein

B12 Naturgästehaus Zehrental Neustart Landleben Seehausen 400.000 200.000 33

B27 Stromversorgung Elbfähre 
Werben

Wirtschaft u. 
Unternehmertum

Arneburg-
Gold. 70.000 52.500 27

B20 Sanierung DGH Packebusch Wirtschaft u. 
Unternehmertum Kalbe 80.000 60.000 26

B24 Sanitäreinrichtungen 
Caravanstellplatz Seehausen

Wirtschaft u. 
Unternehmertum Seehausen 40.000 30.000 25

B02
Stallumbau zu 

Versammlungsraum und
Café, Künstlerstadt Kalbe 

Lebendige Orte Kalbe 364.900 200.000 31

B14 Familienkirche Osterburg Lebendige Orte Osterburg 320.000 200.000* 30

B21 Sanierung Saal Kulturhaus Kalbe Lebendige Orte Kalbe 320.000* 200.000 29

B13 Dachsanierung Kirche Arneburg Lebendige Orte Arneburg-
Gold. 320.000* 200.000* 27

B15 Kirchendach Groß Rossau Lebendige Orte Osterburg 40.000 30.000 25

B25 Umnutzung Gasthaus Badingen 
zu Ferienunterkünften Lebendige Orte Bismark 19.278 9.639 24

Summe 1.182.139 1.354.953
*Leichte Anpassung der Zahlen im Rahmen der Antragsüberprüfung
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Projekt-
nummer Kurzbezeichnung Handlungsfeld VG/EG Invest.  Ʃ

€
Förderbetrag

€ 
Förderbetrag
auflaufend €

Budget
€

Finale 
Punkte

Bestätigt 
Ja/Nein

A09 Hof Behrens Käthen pflastern
Wirtschaft u. 

Unternehmertu
m

Bismark 119.000 59.500 21

A02 Aufzug Gutshaus Trumpf Arneburg
Wirtschaft u. 

Unternehmertu
m

Arneburg-G. 200.000 0** 15

A21 Umnutzung Scheune zu Café, 
Arneburg

Wirtschaft u. 
Unternehmertu

m
Arneburg-G. 500.000 0** 13

A10 Jugendkulturraum Künstlerstadt Kalbe Lebendige Orte Kalbe 210.000 147.000 34

A18 Sanierung Zuckerhalle Goldbeck 
Gemeinde Lebendige Orte Arneburg-G. 191.000 133.700 33

B10 Gemeindehaus Kirchengemeinde 
Kalbe Lebendige Orte Kalbe 350.203* 200.000 33

B26 Umnutzung Gasthaus Badingen Privat Lebendige Orte Bismark 19.278* 9.639* 30
B05 Turnhallendach Lichterfelde Verein Lebendige Orte Seehausen 145.000 101.500 30
A19 Sanierung Schloss Bertkow Lebendige Orte Arneburg-G. 45.000 31.500* 30
B09 Fit durch die EG Bismark Lebendige Orte Arneburg-G. 70.000 49.000* 29
A22 Akustikdecke Sportsaal Eichstedt Lebendige Orte Arneburg-G. 70.000 49.000 28

Zwischensumme 780.839 2.236.543

Darstellung aller förderfähigen Projekte im ELER Teil I

**Projekt wurde während der Mitgliederversammlung abgelehnt*Leichte Anpassung der Zahlen im Rahmen der Antragsüberprüfung



Darstellung aller förderfähigen Projekte im ELER Teil II
Projekt-
nummer Kurzbezeichnung Handlungsfeld VG/EG Invest.  Ʃ

€
Förderbetrag

€ 
Förderbetrag
auflaufend €

Budget
€

Finale 
Punkte

Bestätigt 
Ja/Nein

D03 Umbau alte Schule Gladigau Lebendige Orte Osterburg 100.000 70.000* 28

A11 Kirche Beelitz –Kirchturmsanierung Lebendige Orte Arneburg-G. 250.000 175.000 28

A14 Sanierung Kirche Steinfeld Lebendige Orte Bismark 250.000 175.000 27

A15 Sanierung Kirche Deetz Lebendige Orte Bismark 113.050* 79.135* 26

A12 Kirche Belkau Abendgeläut Lebendige Orte Bismark 155.000 108.500 26

A13 Sanierung Kirche Schönberg Lebendige Orte Seehausen 250.000 175.000 26

A04 Bau einer Tartanbahn Iden Lebendige Orte Arneburg-G. 78.000* 54.600 25

B03 DGH Falkenberg Fassade Lebendige Orte Seehausen 20.000 14.000* 25

A07 Deetzer Warthturm Verein Lebendige Orte Bismark 45.000* 31.500* 25

D04 Fassadensanierung 3. Bauabschnitt – 
Alte Schule Lebendige Orte Werben 40.222 28.155 24

B04 Dachsanierung Kirche Neuendorf Lebendige Orte Kalbe 260.000 168.000 24

B18 Musikmarkthalle Osterburg MMH--
mbH Lebendige Orte Osterburg 100.000 50.000 23

Zwischensumme 1.909.729 2.236.543
*Leichte Anpassung der Zahlen im Rahmen der Antragsüberprüfung



Darstellung aller förderfähigen Projekte im ELER Teil III
Projekt-
nummer Kurzbezeichnung Handlungsfeld VG/EG Invest.  Ʃ

€
Förderbetrag

€ 
Förderbetrag
auflaufend €

Budget
€

Finale 
Punkte

Bestätigt 
Ja/Nein

A17 Sanierung Mühle Werben Verein Lebendige Orte Arneburg-G. 225.000 0** 22

A06 Dachsanierung Saal Möllendorf Lebendige Orte Arneburg-G. 77.195* 54.036* 22

A20
Sanierung Sportplatz an der Bleiche

Osterburg
Lebendige Orte

Osterburg 214.000 149.800* 20

B07 Schillerhain Seehausen Lebendige Orte Seehausen 20.000 14.000 29

A01
Fahrstuhl Mehrgenerationenhaus

Rochau
Lebendige Orte Arneburg-G 80.000 56.000* 20

A08 Flutlichtanlage Sportplatz Dobberkau Lebendige Orte Bismark 25.000 17.500 18

Zwischensumme 2.201.065 2.236.543
**Projekt wurde während der Mitgliederversammlung abgelehnt
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